Nikon 


の 


ニコン デジタルカメラ 

COOLPIX 

4100 

3200 

2200 

クールピクス4100/3200/2200 

タイがス^がイド 



G っ 


て、 


P2 〜 P9 


カンタン操作で、いつでち 
どこでち手軽に撮影。 



て、 


P10 


撮った写真をワンタッチ 
ですばや<チエック！ 



ろ5 


P 72 〜戶 29 


専用ソフトウェアで、撮つ 
た写真をパソコンにカン 
タン転送！ 


専用ソフトウエア PictureProject のイン 
ストールじついては、13〜22ページで 
説明しています。 




















箱の中身を確認する 


箱か 5 力/ラと付属品を取り化し、じ I 下のちのびすべてテろっていることを 
確認してくだ'さい。 




単兰おアルカリ乾電池 



クが巧赢 )卜 



使用説明書 



オーデイオビデオクーフル 
( E 4100 / E 3200のみ） 


Nikon 

保話書 


保証書 


を 


PictureProject CD ブック 

• PictureProject ソフトウェア CD-ROM 

• PictureProject リフアしンスマニュアル CD-ROM 
(ソフトウェアガイド） 



ビデオクーブル 
( E 2200 のみ） 



カスタ7登録力ード 


X 降、本書では COOLF ^ IX 4100、 〔00 LPIX 3200、 C 00 LPIX 2200の各製品名を 
E 4100、 E 3200、 E 2200と略しています。 


インターネットをご利用の方へ 

• デジタルカ^ラなどのカイラ製品の情報やスンラインアルバム、オンラインショップなど、 
デジタルカ^ラと写真の楽しみを広げる巧ームページです。 

http://www.nikon-image.com 

•ソつトウエアのアップデート、使用上のヒントなど、最新の製品テクニカル情報は下記アド 
レスでご案内しています。 

http://www.nikon-image.com/jpn/ei_cs/index.htm 




























各台 B の名称 

E 4100/ E 3200 / E 2200の主な部分の名称を簡単に紹介します。 
詳しくは使用説明書の12、13ページをご覧ください。 




笞部の名称 


















撮影する I こは 

► step 1 ストラップを取り付けます 



►Step 2 電化を入れまず 



Q 電池室カバーを開けます。 

• 画到ボタンを巧しなび5スライドさせの))、電池 
室カバーを開けます（②)。 



B 電池を入れます。 

• 電池室内にある図に合わせて、+と一の方向を正 
しく入れてください。 



Q 電池室カバーを閉じます。 

• カバーを閉じて（①)、スライドさせます（②)。 

• カバーびしっかりと閉じていることを確認してく 
ださい。 


撮影するには 


この力/ラは、使用電池の種類を力^ラに設定することで電池を効率よく使うこと 
びできます。初期設定では、アルカリ乾電池に設定されています。アルカリ乾電池 
U 外の電池をご使用になるときには、電池設定び必要です。詳しくは、使用説明書 
の106ページをご覧くだ'さい。 


- ラップを巧り巧けます/電化を入れまず 



























電池 I こついてのごミ主意 


電源ランプび消 


電池を取り出す場合は、カイラの電源を OFF にして、 

の■していることを確認してか5取り出してくだ'さい。 

•電池については、使用説明書の「安全上のごを意」の「警告」、「危 
険丄「ミ主意」り〜7ページ）や「電池の取り扱いについて」（110ペー 
ミ/)のを意事項を必す'お守りくだ'さい。 

このよラな形状の電池はご使用になれまだん 

•外装シール（絶縁被覆）を一部またはすベて剔びしている電池や、破 
れている電池を使用すると、液漏れ、発熱、破裂の原因となります。 
絶対に使用しないでくだ'さい。 

•市販されているままの状態でち、電池によっては外装シールび十分で 
ないちのびあります。このような電池ち絶対に使用しないでくだ'さい。 

使用できない電池の形状 


© 


© 


© 


© 


© 

◎ 


© 




© 




© 


© 


外装 シールの一部 また 
はすべてが剔がしてあ 
る電池 


マイナス電極の一部が 
膨 5 んでいるが、外装 
シールが側面だけの電池 


マイナス電極が平 5 な 
電池（マイナス電極が 
外装 シールで 覆われて 
いてち、覆われていな 
くてち使用できまだん） 


アルカリ乾電池の性能じついて 

•アルカリ乾電池は/一力一により性能び大きく異なる場合びありま 
すので、信頼できる/ーカーの電池をご使用くだ'さい。 

使用できる電源じついて 

•同個の単王形アルカ IJ 乾電池 ( LR 6) 2本の他に、別売の IJ チージ 
ブルバッテリー EN - MH 1 (単王形ニッケル水素電池） （2 本）、市販の 
単王形ニッケル乾電池/ニッケルマンガン電池/スキシライド乾電 
池 ( ZR 6) 2本、単王形 IJ チウム電池 ( FR 6/ L 91) 2本、 CR - V 3 型リチウ 
ム電池1本び使用できます。 

•再生時やパソコンとの接続時などカイラを長時間ご使用になる場合 
は別売の A 〔アグプタ EH -62 B をご使用くだ'さい。 A 〔アグプタを使用す 
ると、家庭用電源 ( AC 100 V ) か5 E 4100 / E 3200 / E 2200へ電源を供給 
することびできます。 EH -62 B I 乂外の AC アグプタは絕巧に使用しない 
でくだ'さい。力/ラの故障、発熱の原因となります。 


撮影するには 


參 


電池を入れまず 






























►step 3 電源を入れまず 


Q 力^ラ背面じある亡ードブイわルを区 j (才ート撮影 t - ド） I こ合わ 
だます。 



H はじめて電源を ON I こしたときは、表示言語の設定画面が表示されま 
す。言語を確認し、マルチ t しクターの中央 I こある®ボタンを押し 
ます。 



• MENU ボタンを押すと、表示言語の設 
定と日時設定 （5 ページ）ぞキトンた 
ルして、すぐに撮影できます。表示言 
語の設定と日時設定は、あとで行うこ 
ともできます。詳しくは使用説明書の 
94ページ、104ページをご覧ください。 


Q 力^ラの電源スイッチを押し、電源を ON じします。 



電源を入れます 


雜 撮影するには 
















































































►step 4 曰時を設定しまず 


表示言語の設定画面で®を押すと、日時設定の画面び自動的に表示されま 
す。下の手順にしたびって日時を設定してください。 

•日時を設定すると、撮影した画像に撮影日時び情報として記録されます。ただ'し日時 
を設定しただ'けではプリント時に日付は写し化まれません。日付の写し逆みについて 
は使用説明書の97ページをご覧ください。 


(の項目）じ移動 


前画面じ戻る- 

(キわン tZ ルまたは 
左を選択） 



,中央部のを 
押して決定 


次画面に移動 
(ちを選択または決定） 


下（の項目）じ移動 


□ 




マルチ t しクターの▼を押して、「は 
し、」を選択します。 


B 




@を押すと、ワールドタイムの設定 
画面に切り換わります。 


且 




夏時間を設定しない場台は、そのま 
ま BI こお進みください。 

夏時間を設定する場台は、 ▼ を押し 
て「夏時間」を選択して@を押しま 
す。□巧'因に切り換わります。夏時 
間を設定後、マルチ t しクターの ▲ 
を押して都巿名の項目に戻ります。 

• @を押すたびに、夏時間の□と因び切 
り換わります。 

• 夏時間を設定すると、時刻び1時間進み 
ます。ただ'し、日本国内では設定する 
必要はありません。 


□ 口お几み 

日時日又化 


日時の設定には、マルチ tz レクターを使用します。 


日時を設定しまず 


撮影するには m 

























凸 




を London，Casablanca 

H 

► を押すと、自宅の設定画面に切り換 
わります。 


□ 




@を押すと、自宅のあるタイムゾー 
ンげ決定して、曰時設定の画面に切 
り換わります。 


□ 




► を押して、「月」の設定に移ります。 
H と 0 のま順を繰り返して、月、日、 
時、分を順番に選択して台わだます。 


巧] 




▲ または ▼ を押して、年月曰の表示 
順を「年月日」「日月年」「月日年」の 
中な5選択します。 


m 


撮影するには 


B 




◄または►を押してタイ厶ゾーンを選 
択します。 


□ 




「年」が点滅します。 ▲ または▼を 
押して、年を台わだます。 


□ 




►を押すと、「年月日」の位置げ点滅 
します。 


田 


四 

曲 


[ OK ■■巧 


(づ 

@を押すと、曰時げ決定して、撮影 
画面に切り換わります。 




日時を設定しまず 





























►step 5 撮影しまず 

撮驚した画像の記録巧について " 

■撮影した 画像は、力/ラの内蔵 / fiJ (約 14.5 MB ) に記録されます。また、 
■市販の SD >< 亡リーカードを力 ラに tZ ットすると、 SD / 亡 IJ ーカードに記録 
I されます。 SD / 亡リーカードの tZ ットち法については、使用説明書の20ペー 
■ジを ご覧くだ'さい。 


Q 液晶亡ニタ上で電池の残量および撮影可能コマ数を確認します。 



バッテリーチェック表示の意味は次のとおりです。 


表示 

意味 

力:ラのが態 

表示無し 

電ミ也の残量は充分です。 

撮影できます。 

(点む） 

電ミ也の残量びかな < なりました。 
電池を交換する準備をしてくだ'さ 
い。 

撮影できます。 

電池残量が 
あまだん 

雲ミ也の残量びな<なりました。新 
品または充電済みの電池と交換し 
てくだ'さい。 

撮影できません。 


撮影するには 


















































B 力^ラを構えます。 

• 手ブレを防ぐため、力^ラは両手でしっかりと持ってください。 




且 構國をずめます。 

• 写したいちの（被写体）を 面面の中央に合わせ \構図を巧めます。 

• 構図を決めるには、液晶亡ニタぞ見なび5でも、7アインダーをのぞきなび 
5でも、どち5でも斤えます。 



ブーム ボタン 

T ボタンを巧すと、レンブび望遠側にブーミン 
グして、被写体を大きく写すことびできます。 
W ボタンを巧すと、レンブび広角側にブーミン 
グして、撮影する範囲び徐々に広くなります。 



広角側 望遠側 


カメラを構えるときのご注意 

力/ラ前面のレンブやスピードライト発光部、マイクなどに指や髪、 
ストラップびかかったりしないように充分を意してくだ'さい。 


撮影しまず 


m 撮影するには 




































































□ シわッターボタンを軽く押して（半押しして）、ピントを合わせます。 

• シッターボタンを軽く巧して途中で止めることを"半巧しする"といいま 
す。シトッターボタンを半巧しすると、ピントと露出び決まります。 

スピードライト（ち）ランプ（ホを） 



AF ランプ（緑を) 


AF 表示 


シッターボタンを半巧ししたときのスピードライトランプ、 AF ランプ、 
AF 表示の状態は次のとおりです。 


スピードライト 
( W ランプ 

点む 

シゎッターボタンを巧し化むと、スピードライトび発 
光します。 

点滅 

スピードライトは充電中です。 

消む 

スピードライトは発光しません。 

AF ランプ/ 

AF 表示 

点む 

被写体にピントび合っています。 

点滅 

被写体にピントを合わせることびできません。 

構図を変えて再度ピントを合わせてくだ'さい。 


スピードライト巧電中は、常に液晶モニタは消なしまず。 


Q 半押ししたまま、ゆっくりとシたツターボタンを押し化み、撮影します。 

シでッターボタンを一気に巧すと手ブレの原因になります。 
シトッターボタンはゆっくりと巧し化んでください。 



撮影するには 


參 


シでツターボタンを軽く巧して途中で止める（半巧しする）と、ピントと露出び 
みまり、半巧し中は固定されます。半押ししたまま、さ5に深く巧し逆むとシトツ 
ターびきれて撮影できます。 


撮驚しまず 











































































►step 6 撮影した画像を巧誘しまず 




Q 撮影時Iこ因ボタンを押します。 

• 液晶亡二夕に、撮影した画像び表示されます。 



_ Q マルチ t しクターで、他の画像を確認しま 

す。 



▲またはイ：前の画像を見る 
▼または►:次の画像を見る 
因ボタンをちう一度巧すと、すぐに撮影画面 
にもどっていつでち撮影できます。 



嚇 


撮影するには 


力^ラの電源び OFF の状態か5因ボタンを1秒 
じ I 上巧しつづけると、電源び ON になり、すぐ 
に撮影した画像を再生できます。 


撮影した画像をお認します 


































































これで、 E 4100/ E 3200 / E 2200のカンタンな使いちの説明は終3です。 

次ページの「画像をパソコンに転送する」へお進みくだ'さい。 

撮影した画像をパソコンへ転送すると、画像をパソコンで見たり、編集したり、 
ま夕王串ザろ^とびで'きキゴ 

また、力:ラとダイレクトプリント （PictBridge :ピクトブリッジ）対応プ U ン 
夕を付属の USB ケーブルで接続すると、画像を直接プリンタに転送してプリン 
卜することびできます。詳しくは、使用説明書の62ページをご覧ください。 


撮影するには 





























画像をパソコン I 三転送する 


E 4100 / E 3200 / E 2200 で撮影した画像は、パソコンに転送して様々な用途に活用でき 
ます。ここでは、ご使用のパソコンに画像を転送して楽しむち法を簡単に説明し 
ます。 

PictureProject をインストールずる 

— ► Windows ►►► P.13 


対応 os 

• Windows XP Home Edition/Professional 

• Windows 2000 Professional 

• Windows Millennium Edition ( Me ) 

• Windows 98 Second Edition ( SE ) 


义 すべてプリインストール亡デルに対応 
乂 すべて USB ポートび標準装備されている t デルに対応 

乂 Windows 98 (Windows 98 SE じ(外）で E 3200/口200をご使用の場合は、 
ニコン Web ヴイ h ( http :// www . nikon - imaae . com / jpn / ei _ cs / inciex . htm ) 
か 6 Nikon View 6をダウン□-ドしてご使用くだ'さい。ただし、スラ 
イドショー、プリント、イール、 Web 登録、画像検索、 HTML 止!力機 
能は使用できません （ E 4100では 、 Nikon View 6はご使用できません)。 

— ► Macintosh ►►► p.w 


巧応 os 

•Mac OS X (10.1.5 じ I 降) 


乂 すべて USB ポー h び標準装備されている t デルに巧応 


乂 Mac 0 S 9.0 〜 9.2 および Mac 0 SX (Version 10.1.2 〜 10.1.4) をご使用 
の場合は、ニコン Web ヴイ h ( http :// www . nikon - image . com / jpn / eU ： s / 
index . htm ) か5 Nikon View 6をダウン□—ドしてご使用くだ'さい。 




面像を転送する 


► ►► P.22 


參 画像をパソコンに転送する 













^Step 1 PictureProject のインス I —ル 

インストールの前 I こ 

•ウイルスチェック用のソつトウエアは終3させてくだ'さい。 

•他のアプ IJ ケーシヨンソつトウエアはすべて終3させてくだ'さい。 


PictureProject のインス I—ル （Windows) 


D パソコンを起動します。 

Q PictureProje けソフトウェア CD-ROM を CD-ROM ドライブ ( こ入れると、 
「 Welcome 」 ウインドウげ自動的 I こ開きます。 


■ rwelcomej ウィンドウが自動的に開かない場合 

■[スタート] /ニューから [マイコンピュータ] を選択して (Windows XP 
■じ I 外はデスクトップ上の [マイコンピュータ] アイコンをダブルク IJ ッ 
J クして）、マイコンピュータウィンドウを開き、その中の CD-ROM 
I ( PictureProject ) アイコンをダブルク U ックします。 


PUl Windows XP Home Edition/Professional、Windows 2000 
Ml Professional でご使用になる場さのご注意 

PictureProject をご使用になる場合（インストール/アンインストールす 
る場合ち含む）は、「コンピュータの管理者」アカウント (Windows 
XP Home Edition/Professional の場合）、 「 Administrators 」 アカウント 
(Windows 2000 Professional の場合）で□ヴオンしてくだ'さい。 


W2\ Nikon View およむ Nikon Capture がインス I —ルされている場合 
M のご注意 

Nikon View (ソフトウェア）をご使用の場合は、 PictureProject をイン 
ストールする前に Nikon View をアンインストールしてくだ'さい。 

また 、 Nikon Capture (ソフトウェア）をご使用の場合は、動作環境を 
付属の PictureProject IJ ファレンスマニュアル ( CD - ROM ) でご確認く 
だ'さい。 


(windows) 


PictureProject のインスト — 


画像をパソコンに転送する 









Windows 




を 


PictureProject 1.0 


r-(c 


[標準インストール]をクリックします。 


インストールを開始します。 

初期設定では、次のソフトウェアびイ 
ンストールされます。 

• PTP ドライバ （ WindowsXP のみ） 

• マスストレージドライバ 

(Windows 98 SE のみ） 

• Panorama Maker 

• Apple QuickTime 6 

• PictureProject 

• Microsoft ® DirectX 9 


ドライバのインストールが開始されます。 

• ご使用の OS によってインストールされるドライバは異なります。 

Windows XP の場合 

画面の指示に従って PTP ドライバをインストールしてください（ご使用 
の Windows XP のバージヨンじよっては 、 Windows XPtZ V トアップウイ 
プードび起動する場合びあります)。 


巳 TP 巧搞時鄉さボかこ巧なしたドライ J 巧インス 
[0。ポタンを巧すとインスト—ルぞ刷台します。 

りタラび拽简されて L 1る巧含には、[キャンたル]ボタンを巧してイ 
^ストールを中止し、カイラを帆はずした巧、冉巧セットアツブぞ 


0K ll キャン t ルI 


Windows 2000 Professional/Windows Me の場合 

ドライバはインストールされません。手順 0 に進んでください。 

Windows 98SE の場合 

画面の指示に従ってマスストレージドライバをインストールしてくだ 
さい。 


み 滅梅恐閒臘搜 デジタルかラ 巧 

[0 ロボさンぞ巧すとインストールぞ楓をします。 


^Windows 蟲け巧おかの巧さゃマスストレージに巧なしてぃな 
いれ巧をがれゆみ合、インストーぶ巧はありません。 

I [i でピ^ I キャンわル I 


嚇 


画像をパソコンに転送する 


(windows) 


PictureProject のインスト — 



























Windows 



徽现!頸。傲撼賊端撼激ごに 


度 | 


Q Panorama Maker のインストールが 
開始されます。画面の指示にがって 
インストールしてください。 



[巧へ]をクリックします。 


Q Panorama Maker のインストールを 
完3します。 


[ち了]をクリックします。 


、?ゾ QuickTime 6をィンスト-ルしますか？ 


画 


!用許諾契巧 

みの製品ほ用 i 牛 I 老興約を;'主ま;‘おお読みください。 

契巧の嫩のが分を読む口 J、[Paee Down ] 卜を巧してく脚、。 


潑豁驗骗雜 * 


のトウげほ巧補ミ 


護惡喬纔鑑齡藻帮严セ‘,"画了な 

_— ■ [ はいが1 仁 


インストんホの度が 


•先の S 巧 

インストルするフォルタち涅制 


セットゎフな、みのフォルかた PictureProject をインストルします。 

このフががへのインストもは' D 太へ柿艰を削パ解。 

則のつがげヘインストルお巧をは、[執引か取柳タルて"ルがを度巧にください。 


心— 


Q Apple QuickTime 6 のインストール 
を開始します。 ^ 


- [はい]をクリックします。 

Q 続いて PictureProject のインストー 

ルげ 開始されます。 


[使用許諾契約]の内容をよく 
- お読みのラえ、[はい]をク 
リ、ソク します。 


Q PictureProject のインストール先が 
[インストール先のフオルダ]Iこ表示 
されます。 

•インストール先の7オルダを変更した 
い場合は、 [参照] をクリックします。 


.[巧へ]をクリックします。 

画像をパソコンに転送する 


嚇 


(windows) 


PictureProject のインスト — 

















































Windows 



フォルグを作成します。 


[はい]をクリックします。 

PictureProject のシヨートカットを 
デスクトップIこ作成します。 
•ショートカットぞ作成しない場合は 
[いいえ] をクリックします。 


[はい]をクリックします。 



旧 PictureProject のインストールを完 
3 します。 


[ち了] をクリックします。 


旧 Microsoft® DirectX 9 のインストー 

ルが開始されます。 画面の指示Iこ 
がってインストールしてください。 

[使用許諾契約] の内容をよくお読みの 
ラえ、 [巧へ] をクリックします。 

• ご使用のパソコンに DirectX 8.1 议降が 
すでにインストールされている場合 
は、 DirectX 9はインス!ルされませ 
ん。手順 巧に 進んでください。 

• Panorama Maker を使用するためじは、 
DirectX 8.1 し: A 降が必要です。 



み イシスト—ルカ職了しホ姑。工/む—夕を再娜してらよろしいですか？ 

[ r - な。邸 -.1 ホ fifuULo I- 


EQ パソコンを再起動します。 

•DirectX 9をインス I ルした場合 


[ち了] をクリックします。 

•DirectX 9をインス I ルしない場合 

[はい]をクリックします。 



画像をパソコンに転送する 













































Windows 


E パソコンを再起動すると、「登録アシスタント」巧'自動的 I こ起動します。 
•すでにパソコンじ保をされている画像は、登録アシスタントで登録するこ 
とで PictureProject じ表示することげできます。 

WJ! 逆!恥たフォルダぉょぴ撕サブフォルダ写ちデ-夕ぞ Pidu 巧 Project 


登録元のフブルダ 


[参照] ボタン- 


] ([ 丰ャンたル 1J" 


- [開始] ボタン 

- [キャンセル] ボタン 


•カメラで撮影した画像をずぐに PictureProject に拓送ずる場合は、[キャン 

セル] ボタンをクリックして、登録アシつタントを終 3 さだてください。 

• すでじパソコンじ保をされている画像を PictureProject じ登録する場合は、 
巧の手順に従って登録してください。 

1 [開始] ボタンをクリックすると、登録元のフォルダじあるすべての画像 

を PictureProject じ登録します。 

-選択したフォルダ内に画像がたくさんある場含は、登録の時間が長く 
なな U ます。 

-登録元のフォルダを変更する場合は、 [参照] ボタンをクリックして、 
フォルダを選択してくださし、。 

2登録完 3 後、登録①完 3 を示すダイア□ブが表示されますので、 [完了] 
ボタンをクリックして登録を終 3 します。 

※パソコンじ保をされている画像の登録は、 PictureProject の^ニユーな 5 
巧うこともできます。画像の登録じついての詳細は PictureProject リフア 
レンスマこユアル （ CD - ROM ) をご覧ください。 

而 登録アシスタントが終3した5、 PictureProject ソフトウェア CD-ROM 
を CD-ROM ドライブな5取り出します。 


画像をパソコンに転送する 


これで PictureProject のインストールは終3です。 

次に 方乂ラ で撮影した画像をパソコンに転送します。一22ページへ 


(windows) 


PictureProject のインスト — 





















PictureProject のインス I — ル （ Macintosh) 


D パソコンを起動します。 

B 


「 Welcome 」 ウインドウを開きます。 

PictureProject ソフトウエア CD - ROM を CD - ROM ドライブに入れてか5、デス 
クトップ上の CD-ROM ( PictureProject ) アイコンをダブルクリックします。 
開いたフォルダ内の [ Welcome ] アイコンをダブルク U ックすると、 
「 Welcome 」 ウインドウび開きます。 


且 


野 


PictureProject 1.0 


fn 相!#インスト—ル 

( カスタムイ 

/ストール) 

( サボ ー h 

りご案巧 ) 

( カスタ 

マを巧 ） 


インストールを開始します。 

初期設定では、次のソフトウェアびイ 
ンストールされます。 

• Panorama Maker 

• PictureProject 

• Apple QuickTime 6 x 

:[標準インストール]をクリックします。 

X QuickTime 6は、ご使用のパソコンにイ 
ンストールされている QuickTime び古 
し、バージョンの場合のみインストール 
されます。 


Q Panorama Maker Installer の画面が 

表示されます。 


[インストール]をクリックします。 


嚇 


画像をパソコンに転送する 


Macintosh でご使用になる場合のご注意 

PictureProject をご使用になる場合（インストール/アンインストールす 
る場合ち含む）は、「管理者」アカウントで□ヴオンしてくだ'さい。 


(K/^acintosh) 


PictureProject のインスト — 



































Macintosh 


巧ィ: 

/ストールが巧了しました. 





(い 

•< ) 


Q Panorama Maker のインストールを 
完3します。 


JOK ] をクリックします 。 j 



Q PictureProject のインストールを開 
始する前 I こ、管理者の店師と[パ 
スワード]が必要です。 


管理ちのち前とパスワードを入力して 

[0 K ] をクリックします。 



示されます。 


[インストール]をクリックします。 


fer を自動で表示するよラ I こ設定しま 
す。 

[はい]をクリックします。 



巧 PictureProject を Dock (こ登録しま 

す。 


[はい]をクリックします, 


〇 I 

> PictureProject ぞ Dock に登録しない場合 
は、[いいえ]をクリックします。 


画像をパソコンに転送する 


嚇 


(K/^acintosh) 


PictureProject のインスト — 




























































Macintosh 


% 


ソフトウェアのイジストールが巧了しました， 


PictureProject のインストールを終 

3します。 

[終了]をクリックします。 


QuickTime 6 Pro 
■» ち■はお手元の S 


のを入力して<ださい，■を折•と 
と巧一になっているを S がみりま 


登 gfilH モ持っていない場をは、空欄のままける■モク 
リックします，は、 "QuickTime ■システム定 
モ使って後で入力ずることができます， 


Apple QuickTime 6 のインス I — ル 

ご使用のパソコンにインストールされ 
ている QuickTime び古いバージヨンの 
場却ん QuickTime 6のインストールび 
開始されます。画面の指示に従ってイ 
ンストールしてくだ'さい。 

「ユーヴ登録」画面では、 すべての項目 
を空欄のままにして、[続ける] をク 
IJ ックしてくだ'さい。 

ご使用のパソコンによっては、 
QuickTime のインストールに時間びか 
かる場合びあります。 


◎ 

QuickTime— 


[固 



パソコンを再起動します。 


[再起動]をクリックします。 



嚇 


画像をパソコンに転送する 


(K/^acintosh) 


PictureProject のインスト — 























































Macintosh 


E パソコンを再起動すると、「登録アシスタント」巧'自動的 I こ起動します。 
•すでにパソコンじ保をされている画像は、登録アシスタントで登録するこ 
とで PictureProject じ表示することができます。 


f 登録元のフォルダ 


f [参照]ボ タント 


巧げシ: 

f、M— ドデ 


f を巧アシスタントを巧用すれば、 M— ドディスク上に巧存した写 S データへのアク> 

綺が訝疑ミ I むこ牌器で品でき'ま嘗した写なブラが、縣'。"し 


Macintosh HD: ユーザ: User: ビクチャ： 


-[[キャンセル] ボタン 


) j ~ [[開始] ボタン） 


•カメラで撮影した画像をずぐに PictureProject にお送ずる場合は、[キャン 

セル] ボタンをクリックして、登録アシスタントを終 3 さだてください。 
•すでにパソ〕ンじ保をされている画像を PictureProject じ登録する場含ま、 
次の手順に従って登録してください。 

1 [開始] ボタンをクリックすると、登録元①フブルダじあるすべての画像 

を PictureProject じ登録します。 

-選択したフォルダ内に画像げたくさんある場合は、登録の時間が長く 
なな U ます。 

-登録元のフォルダを変更する場合は、 [参照] ボタンをクリックして、 
フブルダを選択してください。 

2登録完 3 後、登録①完 3 を示すダイア□ブが表示されますので、 [完了] 
ボタンをクリックして登録を終 3 します。 

パソコンじ保をされている画像の登録は、 PictureProject の^こューな 
5 巧うこともできます。画像の登録じついての詳細は PictureProject リ 
ファレンつマニュアル （ CD - ROM ) をご覧ください。 

《2マルチユーザ環境でご使用の場合、「登録アシつタント」はインストー 
ル時のユーザ名でパソコンを再起動した場合に自動起動します。 

旧 登録アシスタントが終3した5、 PictureProject ソフトウェア CD-ROM 
を CD-ROM ドライブな5取り出します。 


画像をパソコンに転送する 


これで PictureProject のインストールは終3です。 

次に力/ラで撮影した画像をパソコンに転送します。一22ページへ 


(K/^acintosh) 


PictureProject のインスト — 
































^5 fep 2 面像の転送 

カメラとパソコンを接続ずる前にごお認 < ださい。 

力/ラか6パソコンへ画像を転送す5には次の2つのちまびあります。 

• PictureProject の[拓送]ボタンを使用するち法 （25 ページ） 

• 力/ラの® (転送 iA ク）ボタンを使用するち法 （26 ページ） 

ご使用のパソコンの0引こよって ruSB 」 （初期設定は 「Mass Storage 」） を設 
定する必要びあります。 tA 下の表を参考にして設定してくだ'さい。 



力^ラの @ 

PictureProject の 

0 S 

(転送 W ) ボタン* 

[転送]ボタン 


USB 通信方式 

Windows XP Home Edition 

Mass Storage 

Mass Storage 

Windows XP Professional 

または PTP 

または PTP 

Windows 2000 Professional 

Windows Millennium Edition ( Me ) 
Windows 98 Second Edition ( SE ) 

Mass Storage 

Mass Storage 

Mac OS X (10.1.5 な降） 

PTP 

Mass Storage 
または PTP 


* じ(下の場合、 た乂ラの@ (転送八ク）ボタンは使用できません。 PictureProject の[転送]ボタ 
ンで転送してくだ'さい。 

• 内蔵ゾ亡リを使用し、 「 USB 」 の設巧を 「Mass Storage 」 にしている場合 
• SD カードの書き込み禁止スイッチび 「 Lock 」 の位置になっている場合 （「 Lock 」 を解除すると 
@ (転送い分）ボタンを使巧できます。） 


USB 通信ち式の設定ち法 

□ 



力ラ背面じある t ー ドダイわル 
を SETUP じ台わだて電源を ON じす 
ると、 t ットアップニューげ表示 
されます。 



マルチ t しクターの ▲ または▼を 
押して 「 USB 」 を選択します。 


画像の拓送 


嚇 画像をパソコンに転送する 





















► を押すと USB 設定画面げ表示さ 
れます。 


B 


転送は下の手順で巧いまず。 

D 力^ラの電源を OFF じします。 


凸 



▲ または ▼ を}甲して rpTPj また 
は 「Mass Storage 」 を選択します。 


@を押すと、 USB 通信方式が設定さ 
れます。 




使用する電源について 

力/ラからパソコンにデータを転送するときは、確実に電源を供給できる 
AC アダプタ EH -62 B (別売）のご使用をおすすめします。その他の AC アダ 
プタは絕对に使用しないでくだ'さい。 


USB 


USB 


USB 


画像の拓送 


画像をパソコンに転送する 











n 力^ラと起動しているパソコンを専用 USB クーブル UC - E 6 で下國のよ 
うじ接続します。 



且 


力^ラの電源を ON I こします。 

•力^ラの電源を ON にすると、パソコンび自動 
的に力/ラを認識して、パソコンの亡ニタ画面 
に PictureProject Transfer び表示されます。 

• 力^ラの液晶亡二夕には何も表示されません。 



n 

Nikon 


因 


□居苗*'オン54ン別"化》»而《 


_ ii 丘边の 1 


To I -' 

歧卜 i 


,1 こお 


サムネイル «* 示 


Windows 

- X Windows では USB 通信方式を 
「Mass Storage 」 じ設定した場 
合は、^亡リカードのアイコン 
が表示され、 「 PTP 」 じ設定した 
場合は、ご使用の力:ラが表示 
されます。 


Macintosh 


USB ハブについて 

USB ノ\ブに接続した場合の動作は保証しておりません。 


カメラをパソコンに接続する場合のご注意 

力/ラをパソコンに接続する前に、必ず Pi 加 reProject をインストール 
してくだ'さい。接続して「新しいデバイスの検出」び起動した場合は、 
[キン tZ ル]ボタンをクリックしてウイヴードを終3します。 


画像の拓送 


m 画像をパソコンに転送する 


































































Windows XP の自動再を 

カイラの電源を ON にすると、 「 IJ ムーバ 
ブルディスク」（または力/ラ名）ダイア 
□ヴび表示されます。[コンピュータにあ 
るフォルダに画像をコピーする 
( PictureProject 使用）]を選択し、 [0 K ] ボ 
タンをク IJ ックすると、 PictureProject び起 
動します。常に PictureProject Transfer 画面 
の[括送]ボタンで画像を転送する場合 
は、[常に選択した動作を行う]にチエッ 
クを入れることをおすすめします。 
PictureProject Transfer び起動しない場合 
は、 PictureProjectU ファレンスマニュアル 
に D - ROM ) の「デバイス登録」をご覧く 
だ'さい。 



Q PictureProject Transfer 画面の[転送]ボタンをクリックします。 

力/ラの内蔵/亡 IJ (または SD / 亡リーカード）に記録されているすべての画像 
びパソコンに転送されます。 


口间叫 



Windows 


PictureProject Transfer 




(3 アルバムにお化： 

□坛をを、兄函像モ削除する 

己ち送を、オンラインアルバムに登ぶずる 


( »細…） 


► サムネイルを*示 
( ヘルプ》 おをする西像： 


コ 


Macintosh 




画像をパソコンに転送する 









































カメラの® (お送ボタンで拓送ずるには 

力/ラの@ (転送ボタンでも画像を転送で 
さます。 

• 力/ラの内蔵/亡リ（または SD / 亡リーカー 
ド）に記録されているい>クマークのついた画 
像びパソコンに転送されます。 

扣少うの@ (転送ボタンを巧すと、液晶 
亡ニタには次のように表示されます。 





画像転送の 


画像を PC に 


転送終了しました 

準備中です 

► 

転送中です 

► 



* 政下の場合、力/ラの (3) (転送い分）ボタンは使用できません。 PictureProject の[転送]ボ 
タンで転送してくだ'さい。 

• 内蔵^亡リを使用し、 ruSB 」 の設定を 「Mass storage 」 にしている場合 
• SD カードの書き化み禁止スイッチび 「 Lock 」 の位置になっている場合 （「 Lock 」 を解除す 
ると@ (転送い分）ボタンを使用できます。） 

• ご使用の 0 S び MacOSX (10.1.5 U 降）の場合は、 カメラとパソコンをを続 
ずる前に 22ページの手順で rUSB 」 を 「 PTP 」 に設定してくだ'さい。 


面像転送中のご注意 

画像の転送中は、 

• USB ケーブルを抜かないでくだ'さい。 

•カイラの電源を OFF にしないでくだ'さい。 

• 電池や A 〔アグプタの電源コードを抜かないでくだ'さい。 

力^ラおよびパソコンび正常に作動しなくなる場合びあります。 


画像の拓送 


醒を A ° ソ]ンに転送する 







































Q 画像の転送が完 3 すると、パソコンの画面 ( こ PictureProject が表示され 
ます。 

Windows 



Macintosh 



画像をパソコンに転送する 

















































□ 力^ラとパソコンの接続を終 3 します。 


画像の転送び完 3 し、 Pi 加 reProject に転送した画像び表示された 5 、 力 
/ラとパソコンの接続を外すことびできます。 

USB 通信ち式を rPTPJ に設定している場合 （ 22 ページ参照》 

接続を外すには、力/ラの電源を OFF にして、 USB ケーブルを抜いてく 
ださい。 

USB 通信ち式を [Mass StorageJ から'变更していない場合 

接続を外すには、必す'次の操作をしてか 5 力/ラの電源を OFF にして、 
USB ケーブルを抜いてくだ'さい。 

Windows XP Home Edition/Professional の場合 

パソコン画面ち下の[ノ\ー ドウエアの安全 
な取り外し]アイ〕ンぞク IJ ックして 、 「USB 
大客量記憶装置デバイスードライブ （ E :) を 
安全に取り外します」を選択してくだ'さし、。 

Windows 2000 Professional の場合 

パソコン画面ち下の[ノ\ー ドウエアの取り 
外しまたは取り化し]アイコンぞク IJ ック 
. __—__ …斗 I I I して、 「USB 大客量記憶装置デバイスードラ 
の が イブ （ E :) を停止します」を選択してくだ'さ 
い。 

Windows Millennium Edition (Me) の場合 

パソコン画面ち下の[ノ\ー ドウエアの取り 
外し]アイコンをクリックして、 rusB デイ 
スクードライブ （ E :) の 停止」 を選択してく 
だ'さい。 




vviiiuuvv^ mmcimium cuiuu 


15:00 


乂 「ドライブ （ E :)」 の E はご使用のパソコンによって異なります。 

Windows 98 Second Edition (SE ) の場合 

マイコンピュータの中の「リムーバブル 
デイスク」上でマウスをちク IJ ックして「取 
り出し」を選択してくだ'さい。 


參 



画像をパソコンに転送する 


巧口化しし!) 


画像の拓送 

















Mac OS X の場合 



デスクトップ上の [ NCLNAME ] 
に捨ててくだ'さい。 


アイコンをゴミ箱 


これで、 E 4100/ E 3200/ E 2200 のクイックスタート万イドは終3です。 

E 4100 / E 3200 / E 2200で撮影した画像をパソコンに転送して楽しみを広げてくだ' 
さし、。 

力ラおよび PictureProject の機能をフル活用したい場合には、力/ラの使用説 
明書および Pi 加 reProjectiJ ファレンスマニュアルに D - R 0 M ) をご覧くださし、。 


画像の拓送 





I Windows 1 

1 CPU 

Pentium 300 MHz 相当]^上 | 

OS 

Windows XP Home Edition / Professional 、 I 

Windows 2000 Professional 、 

Windows Millennium Edition ( Me )、 

Windows 98 Second Edition ( SE ) 

I ハードディスク 

インストール時： 60 MBUI 上の空き客量 

がリ ( RAM ) 

64 MB 政上 （ RAW 画像の場合は 128 MB 政上）の空き/亡リ 

t ニタ解像度 

800 X 600ドット政上、16ビットカラ ー （High Color ) じ1上 

， その他 

すべて USB ポートび標準装備されている亡デルに対応 1 

1 Macintosh I 


Mac OS X (ただ、し Version 10.1. 5じ1 降） | 

1 ノ\-ドディスク 

インストール時： 60 MB じ1上の空き客量 

1 がリ ( RAM ) 

64 MBUI 上 （ RAW 画像の場合は 128 MBUI 上）の空き/亡 U 

1 t ニタ解像度 

800 X 600 ドット切 Ji 、 16ビットカラー (High Color ) 上 

1 その他 

すべて USB ポートび標準装備されている亡デルに巧応 I 

1 X 対応。 

iS の最新情報に関しては、当社巧ームページのサポート情報をご覧くだ'さい。 


株式会社 Z3 > 

ニコ >カゾラ巧売株式を社 


Printea in Japan 
TR4G02(10) 
6MA02910- 

























